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WAT IS SWEET HOME 3D?
Gratis verkrijgbaar interieur tekenprogramma

A Opensourceprogramma
Avrije toegang tot de bronmaterialen van het eindproduct

Avrij 3D -tekeningen toevoegen/afhalen

A Enkel registreren
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WAT DOET SWEET HOME 3D?

A Ruimten ontwerpen

A Meubels plaatsen in een 2D  -plan

A Kijken in 3D
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A HOE KRIJG JE SWEET HOME 3D?
ADownloaden op je pc
AOnline

A Systeemvereisten
A Windows
A Mac OS X 10.4to 10.6

A Linux and Solaris
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A HOE INSTALLEER JE SWEET HOME 3D?

AWindows: Download
http://prdownloads.sourceforge.net/sweethome3d/SweetHome3D -
2.5-windows.exe (29 MB)

AMac OS X:Download
http://prdownloads.sourceforge.net/sweethome3d/SweetHome3D -
2.5-macosx.dmg (13 MB)

ALinux: Download
http://prdownloads.sourceforge.net/sweethome3d/SweetHome3D -
2.5-linux-x86.tgz (47 MB)
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SWEET HOME 3D ondersteuning?

15 talen (geen Nederlands)

Engels, Frans, Portugees, Italiaans, Duits, Spaans, Zweeds
Tsjechisch, Pools, Hongaars, Hongaars, Bulgaars, Russisch,
Vietnamees, Eenvoudig Chinees en Japans
Vertaalsites: Googletranslator

Nicetranslator

Babelfish
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http://www.sweethome3d.com/documentation.jsp#videoTutorial
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Indeling sweet home 3d  -venster
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PANEEL 1

De meubilaircataloog
A alle meubelen en objecten

A klikken op het mapje links

SWEET HOME 3D
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PANEEL 2

De meubilairlijst van de woning
Ordening op:
A Naam

A Maatvoering
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PANEEL 3

Het ontwerprooster

A Het plan van het huis

A Op een ontwerprooster in mm, cm, m of
inches

A Bovenaanzicht

A Tekenenenlay -outen
A muren
A deuren
A meubilair

A Bereken en tekenen
A ruimteoppervlakten
A lengte, breedte, diepte, hoogte

5 T
[
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PANEEL 4

3D -weergave

A Huisweergave in 3 dimensies
A Aanpasbaar zicht

A Virtueel bezoek

SWEET HOME 3D
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" * oef 2grondplan ruimten.sh3d - Sweet Home 3D
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Starting a new home

Click on the New home button in the tool bar

Import the scanned blueprint of your home as a background image of the plan
pane,

1. Draw walls upon this background image
2. Edit walls thickness, colors and textures,

3. Add doors and windowsto your home plan and adjust their size, to obtain a
realistic view of your empty home

4. Add furniture to your home plan, adjust their size and location, eventually using
imported 3D models

5. Draw rooms and change the color or the texture of their floor and their ceiling

6. Draw dimensionsand add texts in your home plan to document it before printing
it
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1. Teken de muren van een grondplan van een woning van 10 m op 10 m
meter

1. Bepaal de dikte van de muren op 0,15 m
2. Bepaal de hoogte van de murenop 2,5 m
3. Geef de binnen en buitenkant een kleur
4. Bepaal de oppervlakte van de ruimte

5. Bepaal de dimensies

2. Teken een terrasmuur
1. Hoogte 1,80 m - lengte 2,50 m - dikte 0,15 m
2. Geefkleur

3. Teken een losstaande muur vooraan tuinpad
1. Breedte 2,5m

| 2. Hoogte 1,80 m aflopend naar 1 m

3. Dikte 0,15 m

4. Geef kleur

SR
. e 20N
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4. Ontwerp hierin
1. Een ruimte van 10m lengte op 4m breedte
2. Maak in deze ruimte 2 ruimtes van 3 m (lengte) op 2 m

1. Ruimte 1 wordt toilet
2. Ruimte 2 traphal

3. Ruimte 3 (rest) inkomhal en doorloophal
3. Plaats een dwarse muur in de achterste ruimte van 4 m lengte
Geef elke ruimte een naam en bereken de oppervlakten
5. Plaats rolstoeltoegankelijke deuren en vensters

Bepaal de maten van dit alles
Geef dimensies weer

6. Plaats in elke ruimte het nodige meubilair

Bepaal de maten van dit alles
Geef dimensies weer

Plaats in elke ruimte een rolstoel in deze woning

Zorg voor een virtuele rondleiding in de woning

© © N

Sla deze oefening op
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Ontwerp een badkamer van 4m op 3m

1. Plaats deur en raam in de badkamer

2. Plaats bad, lavabo, douche, toilet en verwarming
3. Maak van de douche een inloopdouche
4

. Bepaal de plaats van handgrepen aan
1. Toilet
2. Lavabo
3. Douche

Plaats een rolstoel in de badkamer
Bereken de oppervlakte van de ruimte

Geef dimensies weer

© N o U

Sla deze oefening op
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Importeer een plan van een woning

A Zoek naar het brondocument en sla dit op in een tekenbestand

1. GIF (Graphics Interchange Format),
2. TIFF (Tagged Image File Format)

3. JPG, JPEG (Joint Photographic Experts Group,) beter Voor f ot ods
A Knip het grondplan eruit
A Sladitopineen GIF - of TIFF -bestand
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A Ga naar het bronbestand

A Knip het grondplan eruit
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Importeer een plan

A Open file/new
A Create a new ntitled 2 - Sweet Home 3D

F|Ie Edit Furniture Plan 3D view Help

BB 6AXBE A RNIRIBA AL
i

) >
lzﬂ |create a new home] Mo, Jom . . PR
l:bu_j Bedroom 311
l:buj Doors and windows = L
#-{2) Kitchen =1 11
() Living room .

#-(75) Miscellaneous N N
1]
[EEEE. =
7 I
I ST
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Importeer een plan

* Untitled 2 - Sweet Home 3D

1. Open plan —trit—Formmre—PREal 30 view Help
. D E® & & * X Select CirH
2. Open import background plan —r e M pan Clrialt+
im age + () Bedroom P3 Create walls CtrH-Shift+w
0 S:“;"’"d window & Create rooms CtrHShift+R
: :3 Ltv«cng l:oom % Create dimensions ClrH-Shift+L
+ | Miscellaneous Ay Add texts CirHShift+T
%, Lock base plan ClrHAIt+HL
Al Madify te
Moaodify text style »
A Import background image...
&, Zoom in CtrHk
&, Zoom out CtrH-Shift+k
Export to SVG format...
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Importeer een plan

1. Background image wizard

SWEET HOME 3D

2. Choose image
BMP, JPEG, GIF, PNG

OEFENING 3
I
[ ] [ J [ J
15 ' !
* Background image wizard &\
To choose an image, drag and drop an image in the frame shown below or
ton Choose image (supported formats: BMP, JPEG, GIF, PNG),
‘ __' ,.
= . |——
Wi
Cancel
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Importeer een plan

Continue
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Importeer een plan

7 B Fuksm P Do b
CEEAALBRANDORGEANAAANA R @

s St 'lFJPPPFFPT]'PFl"FF?P'PSI”lFP
Maak je scherm GROOT o
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Importeer een plan

A Pas de blauwe lijn juist aan

A Voer de juiste maat in (cm)

A Continue

[ “Gabam Combenw -

[ Cavat )
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I m porteer een plan “’“ackground image wizard

X as = 0 waarde

Y as = 0 waarde

Finish

| e gy ooy

o i L
L -
e 2
a1
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#* Untitled 2 - Sweet Home 3D Q@@

Importeer een plan F1|E Edit Furniture Plan 3D view Help
DB e X8O & \W’VQQ#N"A‘AAA&Q 8@ @

@osth e ch 8, . [ 2 4 i 8 P02 4 P B ]

1. Controleer met dimensies i = - ===z ANENEN

(£ Kitchen 2

2. Sla deze oefening op als 1= EEENRRE RN AR 2065m T
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Open planimport 1
Teken nauwkeurig alle buitenmuren
Dikte 7,5 cm en geef beide zijden een Kkleur
Teken alle binnenmuren

Dikte 15 cm en geef beide zijden een kleur
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